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สารบัญ 
 

หมวด         หนา 
หมวดที1่ ขอมลูทั่วไป       1 
หมวดที2่ จุดมุงหมายและวัตถปุระสงค     2 
หมวดที3่ ลักษณะและการดําเนินการ     2 
หมวดที4่ การพัฒนาผลการเรียนรูของนสิติ     3 
หมวดที5่ แผนการสอนและการประเมินผล     10 
หมวดที6่ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน    13 
หมวดที7่ การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา   13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 





 
 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา : มหาวิทยาลยัทักษิณ 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา : หมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

 

หมวดที่  1  ขอมูลทั่วไป 
 

1.  รหัสชือ่รายวชิา จํานวนหนวยกิต รายวชิาที่ตองเรียนมากอน รายวชิาที่เรียนพรอมกนั  
และคําอธิบายรายวิชา 

0319161เกมและการเปนผูนําเกม 2(1-2-3) 
 Game and Leadership 

 ความรูเก่ียวกับเกมและการเปนผูนําเกม  ประเภทและหลักการออกแบบเกม  กลวิธีการเผยแพร  ฝก
ออกแบบเกมและเปนผูนําเกม 

 Introduction to variety of game and being game leader, type  of game, strategy to 
expand game, including practice game designer and leader 

    
2.  หลกัสูตรและประเภทของรายวชิา 
หลักสตูรการศึกษาบัณฑติสาขาวิชาพลศึกษา (4 ป)หมวดวิชาเฉพาะ  วิชาเอก 
 
3.  อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 

อาจารยผูรับผดิชอบรายวิชา อาจารยชวพงษ  เมธีธรรมวัฒน 
อาจารยผูสอนรายวิชา อาจารยชวพงษ  เมธีธรรมวัฒน 
 

5.  ภาคการศึกษา/ ช้ันปที่เรียน 
ภาคฤดูรอน / ชั้นปที่  - 
 

6.  สถานที่เรยีน 
อาคารเรียน โรงยมิพลศึกษา  มหาวิทยาลยัทักษิณ  วิทยาเขตสงขลา 
 

7.  วันทีจ่ัดทําหรอืปรบัปรุงรายละเอยีดของรายวชิาครั้งลาสุด 
  ธันวาคม2562 

 
 

หมวดที่  2  จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 
เพ่ือใหนิสิตเกิดการเรียนรู/มีความสามารถ/สมรรถนะที่ตองการดานตาง ๆ  
 1.1  เพ่ือใหมีความรูความเขาใจในหลักการออกแบบเกมและเปนผูนําเกม 



 

 1.2  เพ่ือมีทัศนคติที่ดีตอการเปนผูนําเกม 
 1.3  เพ่ือใหมีทักษะการออกแบบเกมและเปนผูนําเกม 
 1.3  เพ่ือสามารถบริหารจัดการเกมไดอยางเหมาะสม 
 

2.  วัตถุประสงคของรายวิชา 
2.1  เพื่อใหนิสิตมีความรูและเห็นความสําคัญการใชเกมเปนสื่อพรอมทั้งมีความเปนผูนําในสังคม

ปจจุบันได 
 2.2  เพ่ือใหสอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาระดับอุดมศึกษาและมีความชัดเจนดานการ
สรางบัณฑิตของมหาวิทยาลัยทักษิณ 

 

หมวดที่  3  ลักษณะการดําเนินการ 
 

1.  จํานวนช่ัวโมงที่ใชตอภาคการศกึษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝกปฏิบัติ/การ
ฝกงานภาคสนาม 

การศกึษาดวยตนเอง 

15 ชั่วโมง/ภาคการศึกษา - 30 ชั่วโมง/ภาคการศึกษา 45 ชั่วโมง/ภาคการศึกษา 
 

  
 
2.  จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหที่ และชองทางในการใหคําปรึกษาแนะนําทางวิชาการแกนิสิตเปนรายบุคคล 

1 ชั่วโมงตอสัปดาห 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนิสิต 
 
1. แผนที่การกระจายความรับผิดชอบ 

 
 

รายวิชา 
1. ดานคุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 

4. ดานทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข
การสื่อสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

6. ดานทักษะดานการจัดการ
เรียนรู 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 6.4 

    วิชาเอก 
0319161 เกมและการเปนผูนําเกม                         



 
 

 
 

ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1. ดานคุณธรรม จรยิธรรม   
 1.2 ยอมรับในคุณคาของความ

แตกตางหลากหลายและ
สามารถวิเคราะหสังเคราะห
ประเมินและนําความรูเกีย่วกับ
คุณธรรมพ้ืนฐานและ
จรรยาบรรณของวิชาชีพครูและ
คานยิมทีพึ่งประสงคไป
ประยุกตใชในการดํารงชีวติและ
ประกอบวิชาชีพ เพ่ือสรางสรรค
สังคมแหงความพอเพียง ยั่งยืน 
และมีสันติสขุ 

1. การเรียนรูผานกระบวนการ
วิเคราะห และสะทอนความคดิดวย
กิจกรรมการเรียนรูเปนรายบุคคล 
และรายกลุมสูการสรางความเขาใจ
ดวยตนเองผานการเขยีนอนุทิน
สะทอนผลการเรียนรู   
2. การเรียนรูผานประสบการณตรง 
เชน การแสดงบทบาทสมมต ิการ
ทํากิจกรรมกลุม การจัดกิจกรรม
บําเพ็ญประโยชน 
3. การเรียนรูจากตนแบบ เชน 
กรณีตัวอยางบคุคลในสังคมหรือ
ทองถิ่น ครูผูสอน เพ่ือน วิทยากร 
หรือบคุคลในประวัติศาสตร 
4. การเรียนรูผานวัฒนธรรมองคกร 
ที่ปลกูฝงใหนิสติมีระเบยีบวินยั โดย
เนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา
ตลอดจนการแตงกายที่เปนไปตาม
ระเบียบของมหาวิทยาลยั 

5. การสอดแทรกเร่ืองคุณธรรม 
จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชาโดย
อาจารยผูสอน รวมทั้งมีการจัด
กิจกรรมสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม
เชน การยกยองนสิติทีท่ําด ีทํา
ประโยชนแกสวนรวม เปนตน 

การเขาชั้นเรียน  การสงงานภายใน
กําหนดเวลา  ความมีระเบียบวินัยใน
การทํางาน 

 1.3 ตระหนักถงึความสําคัญ
ของการดํารงชีวิตและประกอบ
วิชาชีพตามคุณธรรมพ้ืนฐาน
และจรรยาบรรณของวิชาชีพครู 

2. ดานความรู   
 2.2 สามารถบูรณาการ

ความรูในศาสตรสาขาวิชาตางๆ
ไปใชในการดํารงชีวิตและ
ประกอบวิชาชีพอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 

1.การใหภาพรวมความรูกอนเขาสู
เน้ือหาทีเ่รียน การเชื่อมโยงความรู
ใหมกับความรูเดมิหรือความรูจาก
ศาสตรที่เก่ียวของ และการสรุป
ความรูใหมหลงัจบบทเรียน โดย
เลือกใชวิธีการสอนทีเ่หมาะสมกบั
เน้ือหา 
2. การใชวิธีจัดการเรียนรูที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญอยางหลากหลาย
ที่เหมาะสมตามเนือ้หาสาระ และ

ศึกษาคนควาทํารายงานและนําเสนอ 
การสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค 

 2.3 ตระหนักถงึคุณคาและ
ความสําคญัของศาสตร
สาขาวิชาตางๆที่มีตอการ
ดํารงชีวติและประกอบวิชาชีพ 
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ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
 2.4 มีความรูความเขาใจ

เกีย่วกับแนวคิดทฤษฎแีละ
หลักการที่เก่ียวของกับ
พัฒนาการและการเรียนรูของ
ผูเรียนการจัดการเรียนการสอน
การวิจัยและกฎหมายที่
เกีย่วของกับการศึกษารวมถงึมี
ความรู ความเชีย่วชาญใน
ศาสตรทางพลศึกษาและศาสตร
ที่เก่ียวของและสามารถ
ประยุกตกายวิภาค สรีรวิทยา 
และหลักกลศาสตร เพ่ือพัฒนา
ประสิทธิภาพในการเคลื่อนไหว
ของรางกาย 
 

จุดมุงหมายในการเรียนรูเพื่อการ
เรียนรูทั้งองคความรูและทักษะ
กระบวนการเรียนรู ที่เนนหลักการ
ทางทฤษฎ ีและประยุกตใชทาง
ปฏบิตัิในบริบทจริง 
3. การเรียนรูจากสือ่และแหลง
เรียนรูที่หลากหลายทั้งภายในและ
ภายนอกหองเรียนโดยคํานึงถงึทั้ง
การเปลีย่นแปลงทางเทคโนโลย ี
และการคงไวซ่ึงภูมิปญญาที่
ทรงคุณคา 
4. การเรียนรูจากสถานการณจริง
ในการปฏิบตังิานในวิชาชพีครู 
 5. การเรียนรูผาน
กระบวนการวิจัย ทั้งในรายวิชาที่
ศึกษาและการทําวิจัยในชั้นเรียน 

 

 2.5 สามารถวิเคราะห
สังเคราะหประเมินและนํา
ความรูเกีย่วกับแนวคิดทฤษฎี
และหลักการทีเ่กีย่วของกับ
พัฒนาการและการเรียนรูของ
ผูเรียนการจัดการเรียนการสอน
การวิจัยและกฎหมายที่
เกีย่วของกับการศึกษาไปใชใน
การจัดการเรียนการสอนและ
การพัฒนาผูเรียนอยาง
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
 

 2.6ตระหนักถงึคุณคาของการ
นําความรูเกีย่วกับแนวคดิทฤษฎี
และหลักการทีเ่กีย่วของกับ
พัฒนาการและการเรียนรูของ
ผูเรียนการจัดการเรียนการสอน
การวิจัยและกฎหมายที่
เกีย่วของกับการศึกษามาบูรณา
การในการจัดการเรียนการสอน
ทางดานพลศึกษาอยาง
เหมาะสม 



 

ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3. ดานทักษะทางปญญา   
 3.2 สามารถ

วิเคราะหประเด็นปญหาที่
เกีย่วกับสังคมวัฒนธรรม 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดลอมและ
สามารถปรับตัวและแกปญหา
ตางๆในการดํารงชีวิตไดโดยใช
วิถีทางปญญา 
 

1. การเรียนรูผานกระบวนการคิด
เพื่อสงเสริมการคดิวิเคราะห คดิ
สังเคราะห   คดิอยางมีวิจารณญาณ 
คดิสรางสรรค ดวยกิจกรรมการ
เรียนรูที่ หลากหลาย 
2. การเรียนรูผานกระบวนการวิจัย 
ทั้งในรายวิชาทีศ่ึกษาและการทําวิจัย
ในชั้นเรียน 
3. การเรียนรูจากประสบการณตรง
ในการปฏิบตังิานในวิชาชพีครู 
 

สังเกตผลจากการประเมินผลงาน 
สังเกตจากพฤตกิรรมการเรียนรู 

 3.3สามารถวิเคราะหและ
ใชวิจารณญาณในการตัดสิน
เกีย่วกับการจัดการเรียนการ
สอนและการพัฒนาผูเรียนและ
สรางสรรคองคความรูหรือ
นวัตกรรมไปใชในการพัฒนา
ตนเองการจัดการเรียนการสอน
และผูเรียน รวมทั้งสามารถนํา
ความรูเกีย่วกับแนวคิดทฤษฎี
และหลักการทีเ่กีย่วของใน
ศาสตรสาขาพลศึกษาไปใชใน
การจัดการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 

 3.4 ตระหนักถงึคุณคาของการ
ใชวิถีทางปญญาในการ
ดํารงชีวติการประกอบวิชาชีพ
และการแกปญหาและมคีวาม
เปนผูนําในการปฏบิตัิงานอยาง
มีวิสยัทศันในการพัฒนาการ
สอนพลศกึษา 

4. ทกัษะความสัมพันธระหวางบุคคล
และความรบัผิดชอบ 

  

 4.1 มีความรูความเขาใจ
เกีย่วกับบทบาทหนาที่และ
ความรับผดิชอบของตนเองและ
สมาชิกในสังคมและหลักการ
ทํางานและอยูรวมกับผูอ่ืนอยาง

1. การเรียนรูผานประสบการณตรง
จากการทํางานรวมกับผูอ่ืน ใน
ลักษณะกิจกรรมคู และกิจกรรมกลุม
เพื่อฝกทักษะกระบวนการกลุม ฝก
ความรับผดิชอบ และการยอมรับใน

สังเกตการทํากิจกรรมกลุม 
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ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

เปนกัลยาณมิตร ความแตกตาง ในการเรียนรูรายวิชา
ที่ศึกษาในชั้นเรียน 
2. การเรียนรูผานกิจกรรมสะทอน
ความคิด ความรูสึกรวมกับผูอื่น 
3. การเรียนรูผานประสบการณตรง
จากการปฏิบตัิงานวชิาชพีครูใน
สถานศึกษา 
 

 4.2 สามารถสราง
ความสมัพันธทีด่ีมีความ
รับผดิชอบและสามารถทํางาน
รวมกับผูอื่นอยางมคีวามสุข 
และมีประสิทธภิาพ 
 

 4.3 เคารพในความแตกตาง
และปฏิบัตติอผูเรียน และเพ่ือน
รวมงานดวยความเขาใจและ
เปนมิตร 

 4.4 ตระหนักถงึคุณคาของการ
มีความรับผดิชอบและการอยู
รวมกับผูอื่นอยางเปน
กัลยาณมิตรและเอาใจใสใน
บริบทความแตกตางของผูเรียน
ดานวัฒนธรรม ศาสนา และ
พัฒนาการการเรียนรู อยาง
เสมอภาค 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข
การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  

 5.3 ตระหนักถงึคุณคาของการ
ใชภาษาพูดภาษาเขยีน
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
คณิตศาสตรและสถติิพ้ืนฐานใน
การสื่อสารการเรียนรู  ขอมูล
ขาวสารดานพล  ศึกษา และ
การจัดการเรียนการสอน 

 การเลือกใชสารสนเทศในการนําเสนอ
ขอมูล 

6. ดานทักษะดานการจัดการเรียนรู  
 6.1 มีความรูความเขาใจ  

และความเชีย่วชาญเก่ียวกับ
แนวคดิหลกัการและทฤษฎีที่
เกีย่วของกับการจัดการเรียน
การสอนการวัดประเมินผลการ
จัดการชั้นเรียน การบันทึกและ
รายงานผลการจัดการเรียนการ

1.การเรียนรูจากประสบการณตรง
ผานการสอนของอาจารยดวยวิธีการ
ที่หลากหลาย เชน การศึกษากรณี
ตัวอยาง การสงัเกตการณสอน การ
สังเกตพฤติกรรมผูเรียน การ
สัมภาษณผูมีประสบการณ การฝก
เขยีนแผนการจัดการเรียนรู การผลติ

การนําเสนองานทั้งรายบคุคลและ
กิจกรรมกลุม 



 

ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

สอน และการวิจัยในชั้นเรียน
ทางดานพลศึกษา 
 

สื่อประกอบการจัดการเรียนรู การ
ทดลองสอน เปนตน  
 2. การเรียนรูจากตนแบบ ไดแก 
ผูสอน เพ่ือน ครูประจําการ ผูบริหาร
สถานศึกษา 
 

 6.2 สามารถวางแผน
ออกแบบปฏิบตัิการสอนจัดการ
ชั้นเรียนวัดและประเมินผลการ
เรียนรู บันทึกและรายงานผล
การจัดการเรียนการสอน และ
ทําวิจัยในชั้นเรียน เพ่ือพัฒนา
ศักยภาพของผูเรียนไดอยาง
เหมาะสมตามความแตกตาง
ระหวางบุคคล 
 

 

 6.3 สามารถสรางสรรค
สภาพแวดลอมทางกายภาพ 
และบรรยากาศการเรียนรูที่
อบอุน ม่ันคง ปลอดภยั  
 

 6.4 ตระหนักถงึคุณคาของการ
นําแนวคดิหลกัการและทฤษฎีที่
เกีย่วของกับการสอน  การวัด
ประเมินผล การจัดการชั้นเรียน 
การบันทึกและรายงานผลการ
จัดการเรียนการสอน และการ
วิจัยในชั้นเรียนทางดานพล
ศึกษา มาใชในการพัฒนา
ศักยภาพของผูเรียนไดอยาง
เหมาะสมตามความแตกตาง
ระหวางบุคคล 
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หมวดที่  5  แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1.  แผนการสอน 
 

สัปดาห
ที ่

หวัขอ/รายละเอียด 
จํานวนช่ัวโมง กจิกรรมการเรียน 

การสอน สือ่ที่ใช 
ผูสอน 

บรรยาย ปฏิบัติ 
1 ปฐมนิเทศรายวิชา/วิธกีารเรียนการ

สอน/ ความเปนมา/ความสําคัญของเกม
และการเปนผูนําเกม  
หลกัการและแนวคิดเกี่ยวกับเกมและการ
เปนผูนําเกม 

2.30 5 บรรยายออนไลน อ.ชวพงษ  
เมธี

ธรรมวัฒน 

2 ความมุงหมาย คุณคาของเกมและการ
เปนผูนําเกมขอบขายวชิาเกมและการ
เปนผูนําเกม 
ประเภท รปูแบบเกมและการเปนผูนํา
เกม 

2.30 5 บรรยายบรรยาย
ออนไลนและสาธติ  

อ.ชวพงษ  
เมธี

ธรรมวัฒน 

3 การออกแบบเกม 
หลักการภาวะผูนํา ทฤษฎทีี่เกี่ยวของ 
จิตวทิยาและทฤษฎีการเรยีนรูที่เกี่ยวของ
กับการเปนผูนําเกม 

2.30 5 บรรยายบรรยาย
ออนไลนและสาธติ 
พรอมทั้งฝกปฏบิัต ิ

อ.ชวพงษ  
เมธี

ธรรมวัฒน 

4 คุณสมบัติ/เทคนิคการเปนผูนําเกม 
พัฒนาการของวัยกบัการจัดกจิกรรมเกม 
 
 

2.30 5 บรรยาบรรยาย
ออนไลนยและสาธิต 
พรอมทั้งฝกปฏบิัต ิ

อ.ชวพงษ  
เมธี

ธรรมวัฒน 

5 ทักษะการ เป นผู นํ าเ กม /กลวิ ธีก าร
เผยแพร 

2.30 5 บรรยายบรรยาย
ออนไลนและสาธติ 
พรอมทั้งฝกปฏบิัต ิ

อ.ชวพงษ  
เมธี

ธรรมวัฒน 
6 การเขียนโครงการ และการวางแผนการ

ดําเนินงาน 
การประเมินโครงการ 
การฝกประสบการณจัดเกม 

2.30 5 บรรยายบรรยาย
ออนไลนและสาธติ 
พรอมทั้งฝกปฏบิัต ิ

อ.ชวพงษ  
เมธี

ธรรมวัฒน 

7 
สอบปลายภาค 

รวม 
 

15 30  

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 



 

ลําดับ ผลการเรียนรู วิธกีารประเมิน/ลักษณะการประเมิน 
สัปดาหที่
ประเมิน 

สัดสวนของการ
ประเมินผล 

1. ดานคุณธรรม
จริยธรรม 
1.2, 1.3 

การเขาออนไลนตรงเวลา  การสงงานภายใน
กําหนดเวลา  ความมีระเบียบวินัยในการ
ทํางาน 

ทุกสปัดาห 10 % 

2. ดานความรู 
2.2,2.3,2.4,2.5,2.6 

ศึกษาคนควาทํารายงานและนําเสนอ 
การสอบปลายภาค 

 
สัปดาหที่ 7 
 

30 % 
40 % 

 
3. ดานทักษะทางปญญา 

3.2,3.3,3.4 
สังเกตผลจากการประเมินผลงาน 
สังเกตจากพฤตกิรรมการเรียนรู 

ทุกสปัดาห 5 % 

4. ดานทักษะ
ความสมัพันธระหวาง
บุคคลและความ
รับผดิชอบ 
4.1,4.2,4.3,4.4 
 

สังเกตการทํากิจกรรมกลุม 
 

สัปดาหที่
นําเสนอ
งาน 

5 % 

5. ดานทักษะการ
วิเคราะหเชงิตัวเลข 
การสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.3 

การเลือกใชสารสนเทศในการนําเสนอขอมูล สัปดาหที่
นําเสนอ
งาน 

5 % 

6. ดานทักษะดานการ
จัดการเรียนรู 
6.1,6.2,6.3,6.4 

การนําเสนองานทั้งรายบคุคลและกิจกรรมกลุม สัปดาหที่
นําเสนอ
งาน 

5 % 

รวม 
 

100 % 

 
 
 
 
 

หมวดที่  6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1.  ตําราเอกสารหลกัและขอมลูสําคัญ 
วารินทร  อักษรนํา.คูมอืการสรางและการใชเกมประกอบการอบรม.กรุงเทพฯ:สํานักพิมพบุคแบงค. 
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สถาบันพัฒนาบคุลากรกรมพลศึกษาและการกีฬา กรมพลศกึษา กระทรวงการทองเทีย่วและกีฬา.

คูมือผูนํานันทนาการ.กรุงเทพฯ:โรงพิมพองคการสงเคราะหทหารผานศึกในพระ

บรมราชูปถัมภ. 

 
2.  เอกสารและขอมูลแนะนํา 

ไมม ี
 

หมวดที่  7  การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
 

1.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 
1.1  ประเมินผลการสอนโดยใชระบบออนไลน 

 1.2  สอบถามความคดิเห็นจากนิสติในสัปดาหสุดทาย 
 1.3  ใหนิสติเขยีนแสดงความคดิเห็นการสอนในสัปดาหสดุทาย 
 
2.  กลยุทธการประเมินการสอน 

แบบประเมินผลการสอน ซ่ึงเปนแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลยั ที่กําหนดใหมีการประเมินการ
สอนของอาจารยผูสอน โดยนิสติ ทุกภาคการศกึษา 
 
3.  การปรบัปรุงการสอน 

3.1  นําผลการประเมินมาใชในการปรับปรุงการสอน 
 3.2  คนควาขอมูลการนําความรูใหมๆ นํามาใชในการสอน 
 3.3  กลุมคณาจารยจัดอภปิราย/สัมมนาเพ่ือพัฒนารายวิชาใหมีสาระวิชาและการสอนใหเหมาะสม
และนาสนใจ 
 3.4  ปรับการสอนออนไลนใหงายตอการใชงาน 

 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิข์องนิสิตในรายวชิา 

4.1  ประชุมคณาจารยผูสอนทุกกลุมเพ่ือทวนสอบคะแนนและเกรดของนิสติ 
 4.2  ใหนิสติไดมีโอกาสตรวจสอบคะแนนและเกรดกอนสงเกรดใหสํานักทะเบยีนและประมวลผล 
 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวชิา 

นําผลที่ไดจากการสอบถามความคดิเห็น คะแนนสอบของนิสติ การประชุมสัมมนา นํามาสรุปผลและ
พัฒนารายวชิากอนการสอนในภาคการศึกษาถดัไป 


