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รายละเอียดของรายวิชา 
หมวดที ่ 1  ขอมูลทั่วไป 

 
1.  รหัส ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน รายวิชาท่ีเรียนพรอมกัน  

และคําอธิบายรายวิชา 
 0317624    บูรณาการการออกแบบส่ือดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู 3(2-2-5) 
 Integration of Digital Media for Learning 

 แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยทีเก่ียวของกับสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู การวิเคราะหสื่อ
ดิจิทัลเพ่ือการเรียนรูประเภทตาง ๆ การบูรณาการขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชันเพ่ือใช
ในการผลิตใหตอบสนองกับวัตถุประสงคและกลุมเปาหมาย ปฏิบัติการผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนรูโดยใช
โปรแกรมประยุกต 
 Concepts, principles, theories and related research on digital media for learning; 
analysis of various types of digital media for learning; integration of messages, sound, slides, 
animation in production for responding to purposes and target groups; production of digital 
media for learning using applied programs 

 

2.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา เปนรายวิชาเอกบังคับ 

 ศึกษาท่ัวไป 
 วิชาเฉพาะ 
 วิชาพ้ืนฐานเฉพาะดาน (ถามี) 
 วิชาเอก 
 วิชาเอกบังคับ  
 วิชาเอกเลือก 
 วิชาโท  
 วิชาประสบการเชิงปฏิบัติ (ถามี) 

 

3.  อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อ.ดร.นวพรรษ รัตนบุญทวี และ อ.ดร.นุชนาฏ ใจดํารงค 
อาจารยผูสอนรายวิชา อ.ดร.นวพรรษ รัตนบุญทวี และ อ.ดร.นุชนาฏ ใจดํารงค 
 

5.  ภาคการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน 
ภาคเรียนท่ี 1/2565 /ชั้นปท่ี 2 

 

6.  สถานท่ีเรียน 
มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา 
 

7.  วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
1 กรกฎาคม 2565 
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หมวดที ่ 2  จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 
เพ่ือใหนิสิตเกิดการเรียนรู/มีความสามารถ/สมรรถนะท่ีตองการดานตาง ๆ ดังนี้ 
1.1 วิเคราะห สังเคราะห แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู 
1.2 วิเคราะหสื่อดิจิทัลประเภทตาง ๆ เพ่ือบูรณาการขอความ เสียง ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชัน

สําหรับใชในการผลิตใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและกลุมเปาหมาย 
1.3 มีทักษะในการปฏิบัติการผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนรูโดยใชโปรแกรมประยุกต 
1.4 มีทักษะในการสื่อสาร และการนําเสนอผลงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
2.  วัตถุประสงคของรายวิชา 

 เพ่ือใหเปนไปตามเกณฑการประกันคุณภาพการศึกษาท่ีกําหนดใหมีการปรับปรุงหลักสูตรทุกรอบ
ระยะ 5 ป และใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษา เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 
2559 รวมท้ังปรับปรุงใหสอดคลองกับความกาวหนาทางวิชาการและเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงในศตวรรษท่ี 
21 ตลอดจนขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดเสียของหลักสูตร 

 
 

หมวดที ่ 3  ลกัษณะการดําเนินการ 
 

1.  จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

 คําชี้แจงภาคการศึกษาคิดเปนไมนอยกวา 15 สัปดาห 
 
2.  จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ี และชองทางในการใหคําปรึกษาแนะนําทางวิชาการแกนิสิตเปนรายบุคคล 

จัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุม ตามความตองการ  2 ชั่วโมง/สัปดาห 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝกปฏิบัติ/การ
ฝกงานภาคสนาม 

การศึกษาดวยตนเอง 

30 ช.ม./ภาคเรียน - 30 ช.ม./ภาคเรียน 75 ช.ม./ภาคเรียน 

 



6 
 

หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนิสิต 
 

1. แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบ  

 

ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 
 1.1 ตระหนักในคุณคาและ

คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และ
ซ่ือสัตยสุจริต มีจรรยาบรรณทาง
วิชาการ และวิชาชีพ 

1) กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกรเพ่ือ
ปลูกฝงใหนิสิตมีระเบียบวินัยเนนการ
เขาชั้นเรียนตรงเวลามีความรับผิดชอบ
ในการเรียนการทํางานท่ีมอบหมาย 
และการแตงกายสุภาพ 
2) ใหนสิิตทําเปนกลุม ฝกการเปนผูนํา 
ผูตามท่ีดี 
3) สอดแทรก วัฒนธรรมองคกร 
คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพในการสอน 

1) ประเมินจากการตรงตอเวลาในการ
เขาชั้นเรียน การสงงาน และการเขารวม
กิจกรรมตาง ๆ 
2) ความมีวินัยและความเสียสละ การ
แสดงภาวะผูนําผูตามท่ีดี  1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา รับผิดชอบ

ตอตนเองและสังคม เคารพ
ระเบียบขอบังคับขององคกร และ
สังคม 

 1.3 มีภาวะผูนํา และผูตาม เคารพ
สิทธิและรับฟงความคิดเห็นของ
ผูอ่ืนรวมท้ังเคารพในคุณคา และ
ศักดิศรีความเปนมนุษย 

2. ดานความรู 
 2.1 อธิบายความรู หลักการทาง

ทฤษฎี ดานเทคโนโลยีและการ
สื่อสารการศึกษา การจัดการงาน
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

1) จัดการเรียนการสอน แบบ Active 
Learning เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ให
ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน

1) การทดสอบยอย 
2) การสอบกลางภาคเรียนและปลาย
ภาคเรียน 
3) การรายงาน/แผนงาน/โครงการ 

รายวิชา 1. ดานคุณธรรม
จริยธรรม 

2. ดานความรู 3. ดานทักษะทาง
ปญญา 

 

4. ดานทักษะ
ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ
วิเคราะหเชิงตัวเลขการ
สื่อสารและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 

0317624 บูรณาการการ
ออกแบบสื่อดิจิทัลเพ่ือการ
เรียนรู 

             
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ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

 2.2 ประยุกตความรู  ทักษะ 
วิธีการ และการใชเครื่องมือท่ี
เหมาะสมกับการแกปญหา และ
บริหารจัดการทางดานเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

การสอน  
2) จัดการเรียนการสอนเนนการ
เชื่อมโยงหลักการทางทฤษฎีและ การ
นความรูไปใชในสถานการณจริง โดยใช
ปญหาทองถ่ินเปนฐาน การเรียนรูจาก
การทําวิจัยรวมกับอาจารย  การเรียนรู 
จากวิทยากร หรือฝกปฏิบัติการ
ภาคสนาม 
3) บูรณาการความรูกับศาสตรอ่ืน ๆ 
และการบูรณาการการเรียนการสอนกับ
การวิจัย 

4) การนําเสนอผลงาน 

3. ดานทักษะทางปญญา 
 3.1 คิดอยางมีวิจารณญาณและคิด

เชิงระบบเก่ียวกับสภาพปญหาการ
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) เรียนรูผานกระบวนการคิดวิเคราะห คิด
อยางมีวิจารณญาณ คิดเชิงระบบ คิด
สังเคราะหผานการอภิปราย  สัมมนา 
วิเคราะหการแกปญหาในสถานการณจําล  
การแลกเปลี่ยนเรียนรูวิธีคิดและสาระเชิง
วิชาการระหวางนิสิต อาจารย และวทิยาก  
2) เรียนรูจากประสบการณตรง มุงเนน
ปฏิบัติการเพ่ือแกปญหาโดยใชปญหา
ทองถ่ินเปนฐานในการเรียนรู 
3) เรียนรูจากตนแบบ อาทิ นักวิจัย 
อาจารย วิทยากร ทางดานเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษา บูรณาการ การ
วิจัยเพ่ือแกปญหาในทองถ่ิน 

1) ประเมินจากรายงาน  การนําเสนอ
ผลงาน   
2) ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย
ใชแบบทดสอบ 
3) ประเมินทักษะทางปญญาโดยการใช
แบบทดสอบ/สอบปากเปลา 

 3.2 คิดวิเคราะห สังเคราะหและ
ประยุกตความรูและทักษะท่ี
เก่ียวกับเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษาใหสอดคลองกับการ
พัฒนาทองถ่ิน 

 3.3 คิดแกปญหาและออกแบบ
สรางสรรคนวัตกรรมท่ีเก่ียวของ
กับเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

 4.1 มีสัมพันธภาพท่ีดีระหวาง
บุคคล สามารถปรับตัวทํางาน
รวมกับผูอ่ืนท้ังในฐานะผูนํา และ
สมาชิกกลุม  ยอมรับฟงความ
คิดเห็นของผูอ่ืน 

1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการ
ทํากิจกรรมกลุมในลักษณะตางๆ ท่ีตอง
มีปฏิสัมพันธระหวางบุคคลท้ังในชั้น
เรียนและนอกชั้นเรียน  
2) จัดประสบการณการเรียนรู
ภาคปฏิบัติท่ีตองรวมกันคิด รวมกันทํา 
ทักษะการสื่อสารท่ีสรางสรรค รวมท้ัง
การยอมรับในความแตกตางระหวาง
บุคคล 

1) ประเมินพฤติกรรมและการแสดงออก
ของนิสิตขณะทํากิจกรรมกลุม 
2) ประเมินพฤติกรรมจากการนําเสนอ
ผลงานเปนกลุม 
3) ประเมินความสมํ่าเสมอของการเขา
รวมกิจกรรมกลุม 
4) ประเมินพฤติกรรมโดยผูเรียน 
 
 
 
 

 4.2 รับผิดชอบในงานท่ีไดรับ
มอบหมาย  การพัฒนาการเรียนรู
ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยาง
ตอเนื่อง 
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ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 5.1 สามารถใชเทคนิคทางสถิติ
และคณิตศาสตร เพ่ือศึกษา
คนควาอิสระและวิจัยไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใหมี
การฝกทักษะการสื่อสารท้ังการฟง  การ
พูด  การอาน การเขียน ระหวางผูเรียน 
ผูสอน และผูเก่ียวของอ่ืนๆ 
2) จัดประสบการณการเรียนรูท่ีสงเสริม
ใหผูเรียนเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสารท่ีหลากหลาย และ
เหมาะสม 
3) จัดประสบการณใหผูเรียนนําเสนอ
ผลงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
เทคโนโลยีสารสนเทศทางคณิตศาสตร
และสถิติ 

1) ประเมินทักษะการพูดในการนําเสนอ
ผลงาน  ทักษะการเขียนรายงาน ทักษะ
การนําเสนอโดยใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2) ประเมินความสามารถการใชทักษะ
ทางคณิตศาสตรและสถิติเพ่ืออธิบาย 
อภิปรายผลงานไดอยางเหมาะสม 
3) ประเมินเทคนิคการวิเคราะหขอมูล
สารสนเทศทางคณิตศาสตรในการ
แกปญหาเชิงตัวเลข 
 

 5.2 สามารถใชภาษาไทยและ
ภาษาตางประเทศในการสรุป
ประเด็นและการสื่อสารอยาง
ถูกตองเหมาะสม โดยการพูดและ
เขียนท้ังในการสื่อสารท่ัวไปและ
เชิงวิชาการ 

 5.3 สามารถใชคอมพิวเตอรในการ
จัดการขอมูล และใชเทคโนโลยี
สารสนเทศติดตามความกาวหนา
ทางวิชาการอยางเหมาะสมรวมท้ัง
มีวิจารณญาณในการใชเทคโนโลยี
อยางรูเทาทัน 

 
 

หมวดที ่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล 
 
1.  แผนการสอน 

สัปดาหที ่ หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช 
ผูสอน 

บรรยาย ปฏิบัต ิ

1 - ประมวลลักษณะวิชา 
- แนวคิด หลักการ ทฤษฎีท่ี
เก่ียวของกับดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู 

2 2 - ปฐมนิเทศ   
- บรรยายสรุปสาระสําคัญ
ประกอบการใชสื่อ  
- มอบหมายงาน 

อาจารยประจํา
วิชา 

2-3 - หลักการ ทฤษฎี ท่ีเก่ียวของกับ 
ดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู 
- การวิเคราะหสื่อดิจิทัลเพ่ือการ
เรียนรูประเภทตาง ๆ  

4 4 - ทบทวนบทเรียนท่ีผานมา 
- บรรยายสรุปสาระสําคัญ 
- อภิปราย  สรุป 

อาจารยประจํา
วิชา 

4-5 - งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับดิจิทัลเพ่ือ
การเรียนรู 
 

4 4 - ทบทวนบทเรียนท่ีผานมา 
- รายงาน  อภปิราย สรุป 

อาจารยประจํา
วิชา 

6-7  - การบูรณาการขอความ เสียง 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชัน

4 4 - บรรยายสรุปสาระสําคัญ  
- ปฏิบัติกิจกรรม  

อาจารยประจํา
วิชา 
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สัปดาหที ่ หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช 
ผูสอน 

บรรยาย ปฏิบัต ิ

เพ่ือใชในการผลิตสื่อใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคและกลุมเปาหมาย 

- สรุป 

8 สอบกลางภาค 
9-13 ปฏิบัติการผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือการ

เรียนรูโดยใชโปรแกรมประยุกต 
10 10 - บรรยายสรุปสาระสําคัญ  

- สาธิต ปฏิบัตกิาร 
อาจารยประจํา
วิชา 

14-15 การใช/นําเสนอสื่อดิจทัลเพ่ือการ
เรียนรู 

4 4  - นําเสนองานและวิพากษ อาจารยประจํา
วิชา 

16-17 สอบปลายภาค 
รวม 30 30  

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 

ลําดับ ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน/ลักษณะการประเมิน 
สัปดาหท่ี
ประเมิน 

สัดสวนของการ
ประเมินผล 

1 คุณธรรม จริยธรรม สังเกตพฤติกรรมการทางานของนิสิต ประเมิน
ความรับผิดชอบท่ีมีตองานและการปฏิบัติ
กิจกรรม  

ทุกสัปดาห 10% 

2 ความรู สอบปลายภาค  
ประเมินจากการนาเสนอรายงาน  
ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติ
ของนิสิต  

ทุกสัปดาห 40% 

3 ทักษะทางปญญา สังเกตพฤติกรรมการทํางานของนิสิต  
ประเมินจากการนําเสนอรายงาน  
การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ  
ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติ
ของนิสิต  

ทุกสัปดาห 20% 

4 ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลความ
รับผิดชอบ 

การประเมินจากผลการปฏิบัติจริง  
การประเมินผลตามสภาพจริง  
การประเมินตนเอง  
ประเมินโดยใชวิธีการและเครื่องมือท่ีหลากหลาย  

ทุกสัปดาห 20% 

5 ทักษะทางคณิตศาสตร  
การสื่อสารและการใช
เทคโนโลย ี

ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของ
นิสิตในการทากิจกรรมกลุมในชั้นเรียน  
สังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรวม
กิจกรรมตาง ๆ  
ประเมินตนเอง  
ประเมินตามสภาพจริง  

ทุกสัปดาห 10% 

รวม 100 % 
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หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1.  ตําราเอกสารหลัก และขอมูลสําคัญ 
ถนอมพร (ตันพิพัฒน) เลาหจรัสแสง.  (2545).  Designing e-Learning หลักการออกแบบและสรางเว็บ

เพ่ือการเรียนการสอน.  เชียงใหม : มหาวิทยาลัยเชียงใหม. 
บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ  และคณะ. (2544).  ความรูเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา. กรุงเทพฯ : ศูนย

พัฒนาหนังสือ กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ. 
ปุณณรัตน พิชญไพบูลย.  (2542).  Computer Graphics สําหรับนักออกแบบ.  กรุงเทพฯ :  

บริษัทดานสุทธาการพิมพ จํากัด.    
ฝายวิชาการ.  (2538).  การผลิตและการใชมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา. เอกสารประกอบการสัมมนาวิชาการ. 

กรุงเทพฯ : หนวยพัฒนาอาจารย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  
วิถา  อุตมฉันท.   (2544).  การผลิตสื่อโทรทัศนและสื่อคอมพิวเตอร:กระบวนการสรางสรรคและเทคนิค.

พิมพครั้งท่ี 2 : กรุงเทพฯ.  บุค พอยท.   
 

2.  เอกสารและขอมูลแนะนํา 
 สืบคนขอมูลทางอินเตอรเน็ต 

 
 

หมวดที ่ 7  การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
 

1.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 
 - นิสิตประเมินพัฒนาการของตนเองโดยเปรียบเทียบความรูทักษะในการประมวล/คิดวิเคราะหกอน
และหลังการเรียนรายวิชานี้ 
 - นิสิตประเมิน/แสดงความเห็นผานการประเมินรายวิชา  การประเมินการสอนของอาจารย  
 - การสนทนากลุมระหวางผูสอนและนิสิต 
 - การสะทอนคิดของนิสิต 
2.  กลยุทธการประเมินการสอน 

- แบบประเมินผลการสอน ซ่ึงเปนแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย ท่ีกําหนดใหมีการ
ประเมินการสอนของอาจารยผูสอน โดยนิสิตทุกภาคการศึกษา 

- นิสิตอภิปรายในชั้นเรียน  และสอบถามความคิดเห็นของนิสิตโดยใชแบบสอบถามปลายเปด 
- จัดประชุมคณะกรรมการประจําหลักสูตร เพ่ือรวมกันประเมิน 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 - ประมวลความคิดเห็นของนิสิต ผลการประเมินการสอน ปญหา อุปสรรค เพ่ือเปนขอมูลในการ
ปรับปรุงการสอน 
 - การปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา 
 - การประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 
 - ประชุมคณาจารยเพ่ือทวนสอบคะแนนและผลการเรียนของนิสิต 
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 - ใหนิสิตไดมีโอกาสตรวจสอบคะแนนและผลการเรียนกอนสงเกรดใหฝายทะเบียน 
 - ประชุมคณาจารยเพ่ือทบทวนวิธีการและเกณฑการประเมิน และการออกขอสอบ 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 - นําผลการประเมินโดยนิสิตจากขอ 1 และการประเมินการสอนจากขอ 2 มาประมวลเพ่ือปรับปรุง
รายวิชา เพ่ือเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 
 - จัดประชุมอาจารยผูสอนเพ่ือทบทวนและปรับปรงุรายวิชา 
 - ปรับปรุงประมวลรายวิชาทุกป ตามขอมูลจากการประเมิน 
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