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รายละเอียดของรายวิชา 
 

หมวดที ่ 1  ข้อมูลทั่วไป 
 

1.  รหัส ชื่อรายวิชา จ านวนหน่วยกิต รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน รายวิชาที่เรียนพร้อมกัน  
และค าอธิบายรายวิชา  

0317221 คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชันเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 
  Computer Graphics and Animation for Education 

หลักการออกแบบและกระบวนการสร้างคอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชัน  ระบบสีทางคอมพิวเตอร์ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวท้ัง 2 มิติ และ 3 มิติ อุปกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเรจ็รูปท่ีเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์
กราฟิกและแอนิเมชัน ฝึกปฏิบัติการสร้างงานกราฟิกและแอนิเมชันเพื่อการศึกษา 

 Design principles and processes of computer graphics and animations production; color 
system, 2D and 3D motion pictures and slides; computer software packages and equipment 
involving computer graphics and animations; practice in creating graphics and animations for 
education 

2.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

ศึกษาทั่วไป 
วิชาเฉพาะ 
วิชาพ้ืนฐานเฉพาะด้าน (ถ้ามี) 
วิชาเอก 
วิชาเอกบังคับ  
วิชาเอกเลือก 
วิชาโท  
วิชาประสบการเชิงปฏิบัติ (ถ้ามี) 

3.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์รุ่งทิพย์  แซ่แต้ 
อาจารย์ผู้สอนรายวิชา อาจารย์รุ่งทิพย์  แซ่แต้ 

5.  ภาคการศึกษา/ ชั้นปีท่ีเรียน 
ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปีที่ 2 

6.  สถานที่เรียน 
มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา 

7.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
27 พฤศจิกายน 2565 

  

  

  

  

 


   

  

  

 
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หมวดที ่ 2  จุดมุง่หมายและวัตถุประสงค์ 
 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา  
เพ่ือให้นิสิตเกิดการเรียนรู้/มีความสามารถ/สมรรถนะที่ต้องการด้านต่าง ๆ  
1.1 เพื่อให้ผู ้เรียนมีทักษะและความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร์กราฟิกและ

แอนิเมชันเพื่อการศึกษา 
1.2 เพื ่อให้ผู ้เร ียนมีความเข้าใจและสามารถใช้ทักษะกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานด้วย

คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชันได้ 
1.3 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในการประยุกต์ใช้กับการเรียน และการท างานได้ 
1.4  มีวินัย  ตรงต่อเวลา  รับผิดชอบ  เคารพระเบียบข้อบังคับขององค์กรและสังคม มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

ปรับตัวได้ และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐานะผู้น าและสมาชิกได้อย่างเหมาะสม 
2.  วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

ปรับแผนการเรียนตามแผนการเรียนของหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 

 

หมวดที ่ 3  ลกัษณะการด าเนินการ 
 

1.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/การฝึกงาน

ภาคสนาม 
การศึกษาด้วยตนเอง 

30 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา - 30 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา 75 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา 

 ค าชี้แจงภาคการศึกษาคิดเป็นไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 

2.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่ และช่องทางในการให้ค าปรึกษาแนะน าทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายบุคคล 
2 ชั่วโมง/สัปดาห์ โดยติดต่อผู้สอนผ่านเครือข่ายสังคม (Social Media) / โทรศัพท์ 
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หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนิสิต 
 
1. แผนที่การกระจายความรับผิดชอบ  
  

 
 

รายวิชา 

1. ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ด้านความรู ้ 3. ด้านทักษะทางปญัญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลขการสื่อสาร
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. ด้านทักษะการจดัการ
เรียนรู้ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 6.4 

0317221 คอมพิวเตอร์
กราฟิกและ
แอนิเมชันเพื่อ
การศึกษา 

                   
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ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม   
 1.1 มีความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ

คุณธรรมพื้นฐาน จรรยาบรรณของ
วิชาชีพเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา และค่านิยมที่พึงประสงค์
ส าหรับการสร้างสรรค์นวตักรรมและ
เทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา 

การอธิบายข้อตกลงระหว่างเรียนในช่ัวโมง
แรกของการเรียนการสอน และ สอดแทรก
ระหว่างการเรียนการสอน ในเรื่องข้อ
ปฏิบัติในการปฏิบัตตินในช้ันเรียน ในด้าน 
วินัย ความรับผิดชอบ ความตรงตอ่เวลา 
การยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น ความ
ซื่อสัตย ์

สังเกตจากพฤติกรรมและการปฏบิัติตนของ
นิสิตทั้งในช้ันเรียนและนอกช้ันเรียน 

 1.2 ยอมรับในคุณค่าของความ
แตกต่าง ความหลากหลาย และ
สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
ประเมิน และน าความรูเ้กี่ยวกับ
คุณธรรมพื้นฐานและจรรยาบรรณ
ของวิชาชีพเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษาไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบ ผลิต พัฒนา และใช้สื่อ 
นวัตกรรมการศึกษา เทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา 

 1.3 ตระหนักถึงความส าคญัของ
การด ารงชีวิตและประกอบวิชาชีพ
ตามคณุธรรมพื้นฐานและ
จรรยาบรรณของวิชาชีพเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษา รวมถึงการ
ประกอบสมัมาอาชีพ 

2. ด้านความรู้   
 2.1 มีความรู้ความเข้าใจและเห็น

ความสัมพันธ์ของวิชาพื้นฐาน
ทางด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ สห
ศาสตร์ ภาษาไทย 
ภาษาต่างประเทศ และคอมพิวเตอร์ 
และมีความรู้และรอบรู้ในศาสตร์
เกี่ยวกับเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 

จัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย ใน
รูปแบบการบรรยาย การอภิปราย การฝึก
ปฏิบัติ โดยน าความรู้ในหลักการและทฤษฎี
น ามาประยุกต์ใช้ 

ประเมินผลจากการเข้าช้ันเรียน ช้ินงานท่ี
ฝึกปฏิบัติ การสอบภาคปฏิบตัิ และการ
สอบปลายภาคเรียน 
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ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
 2.2 สามารถบูรณาการความรู้ใน

ศาสตร์เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา ไปใช้ในการด ารงชีวิตและ
ประกอบวิชาชีพอย่างมี
ประสิทธิภาพ และสามารถบูรณา
การความรู้ในศาสตร์สาขาวิชาต่าง ๆ 
ได ้

 2.3 ตระหนักถึงคณุค่าและ
ความส าคญัของศาสตร์สาขาวิชา
ต่างๆ ท่ีมีต่อการด ารงชีวิตและ
ประกอบวิชาชีพ และมีความใฝ่รู้ 
สามารถใช้ความรู้และทักษะเพื่อ
การศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพ
อย่างมีจรรยาวิชาชีพ 

 2.4 มีความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ
แนวคิด ทฤษฎี และหลักการที่
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา การเรียนรู้ การจัดการ
เรียนการสอน การวิจยั และ
กฎหมายที่เกีย่วข้อง 

 2.5 สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
ประเมิน และประยุกต์ความรู้
เกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎีและหลักการ
ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา การเรียนรู้ การจัดการ
เรียนการสอน การวิจยั และ
กฎหมายที่เกีย่วข้องกับการศึกษาไป
ใช้ในการจัดการเรียนการสอนและ
การพัฒนาผู้เรียนอย่างเหมาะสม
และมีประสิทธิภาพ 

 2.6 ตระหนักถึงคณุค่าของการน า
ความรู้เกี่ยวกับแนวคดิ ทฤษฎี และ
หลักการที่เกีย่วข้องกับเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษา การเรียนรู้ 
การจัดการเรยีนการสอน การวิจัย 
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ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
และกฎหมายที่เกีย่วข้องกับ
การศึกษาไปใช้ในการพัฒนาผูเ้รียน 

3. ด้านทักษะทางปัญญา   
 3.1 มีความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ

หลักและกระบวนการคิดแบบต่างๆ 
ใช้กระบวนการกลุม่ในการฝึกปฏบิัติการ 
เสนอความเห็น คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์
แก้ปัญหาระหว่างการฝึกปฏิบัติการ 
 

ประเมินผลจากสังเกต การน าเสนอความ
คิดเห็น การอภิปราย และทดสอบผลการ
ฝึกปฏิบัติการ  3.2 สามารถวิเคราะห์ประเด็น

ปัญหาที่เกี่ยวกับสังคม วัฒนธรรม 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อมและ
สามารถปรับตัวและแก้ปญัหาตา่งๆ 
ในการด ารงชีวิตได้โดยใช้วิถีทาง
ปัญญา และสามารถวิเคราะห์
ประเด็นปัญหาทีเ่กี่ยวกับสังคม 
วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และ
สิ่งแวดล้อม และสามารถปรับตัว
และแก้ปัญหาต่าง ๆ ในการ
ด ารงชีวิตได้โดยวิถีทางปัญญา 

 3.3 สามารถวิเคราะห์และใช้
วิจารณญาณในการตดัสินเกีย่วกับ
การจัดการเรยีนการสอนและการ
พัฒนาผู้เรียน และสร้างสรรค์ องค์
ความรู้หรือนวัตกรรมไปใช้ในการ
พัฒนาตนเอง การจัดการเรยีนการ
สอน และผู้เรยีนอย่างมี
ประสิทธิภาพ และสามารถคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า 
และน าความรูไ้ปพัฒนานวัตกรรม
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

 3.4 ตระหนักถึงคณุค่าของการใช้
วิถีทางปัญญาในการด ารงชีวิต การ
ประกอบวิชาชีพ และการแก้ปญัหา 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

  

 4.1 มีความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ
บทบาทหน้าท่ีและความรับผิดชอบ
ของตนเองและสมาชิกในสังคม และ

การระดมสมอง การอภิปรายกลุม่ และการ
แก้ปัญหาร่วมกัน 

ประเมินผลจากความร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมในช้ันเรยีน การระดมสมอง การ
อภิปรายกลุ่มและการแก้ปญัหาร่วมกัน 
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ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
หลักการท างานและอยู่ร่วมกับผู้อืน่
อย่างเป็นกัลยาณมติร และมี
ความสามารถในการใช้ความรู้ใน
สาขาเทคโนโลยแีละสื่อสาร
การศึกษา เพื่อพัฒนาสังคมได้อย่าง
เหมาะสม 

 4.2 สามารถสรา้งมนุษยสมัพันธ์ที่
ดี มีความรบัผิดชอบ และสามารถ
ท างานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสขุ 
และมีประสิทธิภาพ รวมถึงสามารถ
สื่อสารกับกลุ่มคนท่ีมีความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 4.3 เคารพในความแตกต่างและ
ปฏิบัติต่อผู้เรยีน และเพื่อนร่วมงาน
ด้วยความเข้าใจและ เป็นมิตร 

 4.4 ตระหนักถึงคณุค่าของการมี
ความรับผิดชอบต่อตนเองและ
วิชาชีพ และอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่าง
เป็นกัลยาณมติร สามารถปรับตัว 
และท างานร่วมกับผู้อื่น ยอมรบัฟัง
ความคิดเห็นของผู้อื่น ท้ังในฐานะ
ผู้น าและสมาชิกของกลุ่ม 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  

 5.1 มีความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ
การใช้ภาษาพูด ภาษาเขยีน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
คณิตศาสตร์และสถติิพื้นฐาน เพื่อ
การสื่อสาร การเรียนรู้ การจดัการ
เรียนการสอนแลการปฏบิัติงาน 

การน าเสนอแนวคิด การออกแบบ ผลงาน
ระหว่างเรยีน 

ประเมินผลจากการน าเสนอระหวา่งเรียน 

 5.2 สามารถใช้ภาษาพูด ภาษา
เขียน เทคโนโลยสีารสนเทศ และ
คณิตศาสตร์และสถติิพื้นฐานในการ
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ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
สื่อสาร การเรียนรู้ และการจัดการ
เรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
และมีทักษะในการสื่อสาร เผยแพร่ 
ประยุกต์และใช้เทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา 

 5.3 ตระหนักถึงคณุค่าของการใช้
ภาษาพูด ภาษาเขยีน เทคโนโลยี
สารสนเทศ และคณติศาสตร์และ
สถิติพื้นฐาน ในการสื่อสาร การ
เรียนรู้ และการจัดการเรยีนการสอน 
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หมวดที ่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1.  แผนการสอน 
 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวนชั่วโมง กิจกรรมการเรียน 

การสอน สื่อที่ใช้ 
ผู้สอน 

บรรยาย ปฏิบัติ 
1 - แนะน ารายวิชา กิจกรรมการเรยีนการสอน

และการวดัประเมินผล 
 

2 2 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 
- แสดงตัวอย่างงาน และ
ซอฟท์แวร์ 
 

อาจารย์
ประจ าวิชา 

2 - ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
กราฟิก 

- แนะน าเกี่ยวกับลักษณะงานและซอฟท์แวร์
เบื้องต้นส าหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 2
มิต ิ

2 2 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 
- แสดงตัวอย่างงาน  

อาจารย์
ประจ าวิชา 

3 - หลักการออกแบบ สี และจติวิทยาในงาน
คอมพิวเตอร์กราฟิก 

- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับงานคอมพิวเตอร ์
กราฟิก 3 มิติ และแอนิเมชัน 

- แนะน าเกี่ยวกับลักษณะงานและซอฟท์แวร์
เบื้องต้นส าหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก3 
มิติ และแอนเิมชัน 

2 2 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 
- แสดงตัวอย่าง 
- สาธิตประกอบการฝึก
ปฏิบัติการ 

อาจารย์
ประจ าวิชา 

4 - อุปกรณ์ในงานคอมพิวเตอร์กราฟกิ 2 มิติ 
3มิติ และแอนิเมชัน 

- กระบวนการผลติงานคอมพิวเตอรก์ราฟิก 
2 มิติ 3 มิติ และแอนิเมชัน 

- ฝึกปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์งาน
คอมพิวเตอร์กราฟิก 

2 2 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 
- สาธิตประกอบการฝึก
ปฏิบัติการ 

อาจารย์
ประจ าวิชา 

5 - ทฤษฎีและหลักการเกีย่วกับแอนิเมชัน 

- ฝึกปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์งาน
คอมพิวเตอร์กราฟิก 

2 2 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 
- สาธิตประกอบการฝึก
ปฏิบัติการ 

อาจารย์
ประจ าวิชา 

6-7 - ออกแบบและสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์
กราฟิก 2 มิติ  

4 4 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 

อาจารย์
ประจ าวิชา 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวนชั่วโมง กิจกรรมการเรียน 

การสอน สื่อที่ใช้ 
ผู้สอน 

บรรยาย ปฏิบัติ 
- ฝกึปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์งาน

คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ  

- สาธิตประกอบการฝึก
ปฏิบัติการ 

8 สอบกลางภาค 

9-11 - ออกแบบและสร้างสรรค์งานแอนิเมชัน 2 
มิต ิ

 

6 6 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 
- สาธิตประกอบการฝึก
ปฏิบัติการ 

อาจารย์
ประจ าวิชา 

12-14 - ฝกึปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์งาน
คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 2 มิติ 

6 6 -บรรยายประกอบสื่อ
น าเสนอ 
- สาธิตประกอบการฝึก
ปฏิบัติการ 

อาจารย์
ประจ าวิชา 

15 น าเสนอผลงานแอนิเมชัน 
 

2 2 น าเสนอผลงาน 
แลกเปลีย่นเรยีนรู้  
ปัญหา/อุปสรรคใน 
การเรยีนซักถาม 

อาจารย์
ประจ าวิชา 

16 
สอบปลายภาค 

17 
รวม 30 30  

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ล าดับ ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน/ลักษณะการประเมิน 
สัปดาห์ที่
ประเมิน 

สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1 คุณธรรม จรยิธรรม สังเกต ความรับผดิชอบ มีวินัย ตรงต่อเวลา ทุกสัปดาห ์ 10 
2 ความรู ้ - สอบปลายภาค 

- ทักษะการปฏิบัต ิ
16-17 
และสปัดาห์ที่มี
การฝึกปฏิบัต ิ

30 

3 ทักษะทางปัญญา การแสดงความคิดเห็น และผลการปฏิบัติงาน สัปดาห์ที่มีการฝึก
ปฏิบัต ิ

40 

4 ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลความ
รับผิดชอบ  

สังเกตการมีส่วนร่วมการท ากิจกรรมในช้ันเรียน ทุกสัปดาห ์ 20 

รวม 100 % 
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ระบบการประเมินผลการเรียนรายวิชา 
 นิสิตจะต้องมีเวลาเรียนในรายวิชาหนึ่ง ๆ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมดของ

รายวิชานั้น จึงจะได้รับผลการเรียนในรายวิชานั้น ระบบการประเมินผลการเรียนของแต่ละรายวิชาเป็นแบบ
ระดับขั้นโดยเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยทักษิณ ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 หมวดที่ 
5 

   คะแนน       80 - 100       เกรด A 
                คะแนน       75 - 79         เกรด B+ 
                คะแนน       70 - 74         เกรด B 
                 คะแนน       65 - 69         เกรด C+ 
                 คะแนน       60 - 64         เกรด C 
                 คะแนน       55 - 59         เกรด D+ 
                คะแนน       50 - 45         เกรด D 
 คะแนน       0 - 49           เกรด F 

 
หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1.  ต ารา เอกสารหลัก และข้อมูลส าคัญ 
จีระสิทธิ์ อึ้งรัตนวงศ์. (2559). คู่มือใช้งาน Illustrator CC. สวัสดี ไอที, บจก. กรุงเทพ. 
ฉัตร์ชัย อรรถปักษ์. (2559). องค์ประกอบศิลปะ. (พิมพ์ครั้งที่ 10). จูน พับลิชชิง. กรุงเทพ. 
นคเรศ ชัยแก้ว. (2557). คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น. พะเยา.มหาวิทยาลัยพะเยา. 
ปาพจน์ หนุนภักดี. (2555). Graphic design principles. พิมพ์ครั้งที่ 2. ไอซีดี พรีเมียร์ จ ากัด, สนพ.  

  กรุงเทพ. 
ปิยะ นากสงค,์ อัมรินทร์ เพ็ชรกุล, และคณะ. (2559). ตกแต่งภาพกราฟิก Photoshop CS6 + CC 

ฉบับสมบูรณ์. ซิมพลิฟาย, สนพ. กรุงเทพ. 
ธวัชชัย ศรีสุเทพ.  ชุดสีโดนใจ 2.  (2554).  นนทบุรี : เดอะ ครีเอทีฟ ไกด์ 
ศิระศักดิ์ ถิระสินางค์กูล. (2554). พ้ืนฐานก้าวกระโดด เพื่อเป็น Animator มือโปร. กรุงเทพฯ วิตติ้ง

กรุ๊ป.  
อนัน วาโซะ (2559).Photoshop CC Basic Retouch ฉบับมือใหม่หัดแต่งภาพ.กรุงเทพ.ไอดีซี 

พรีเมียร์, บจก. 
- David dabner. (2558). Graphic Design School. นนทบุรี : ไอดีซีฯ. 

2.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
www.youtube.com 
https://phlearn.com/free-tutorials 
https://www.photoshoptutorials.ws 
www.deviantart.com/ 

 

หมวดที ่ 7  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

http://www.youtube.com/
https://phlearn.com/free-tutorials
https://www.photoshoptutorials.ws/
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1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 
(1)  นิสิตประเมินประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยการประเมินตนเองก่อนเรียน และหลังเรียน 
(2)  ประเมินประสิทธิผลของรายวิชาจากการเรียนรู้ของนิสิต จากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรม 

และผลการสอบ/หลักฐานการประเมินตามสภาพจริง 
(3)  สอบถามจากนิสิต ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือการสนทนา

กับกลุ่มนิสิต ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน 
 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
แบบประเมินผลการสอน ซึ่งเป็นแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย ที่ก าหนดให้มีการประเมินการ

สอนของอาจารย์ผู้สอน โดยนิสิต ทุกภาคการศึกษา 
 

3.  การปรับปรุงการสอน 
(1) อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชา 

แล้วจัดท ารายงานรายวิชาตามรายละเอียดที่ สกอ.ก าหนดทุกภาคการศึกษา 
(2) อาจารย์เขียนประมวลรายวิชาที่ระบุรายละเอียดของการปรับปรุงประมวลรายวิชา  ซึ่งได้จากผลการ

ประเมินประสิทธิผลรายวิชาในแต่ละปีการศึกษา 
(3) น าผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาทั้งท่ีได้จากนิสิตและอาจารย์ผู้สอน เข้าประชุมอาจารย์ผู้สอน

เพ่ือหารือปัญหาการเรียนรู้ของนิสิตและร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 
 

4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ของนิสิตในรายวิชา 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรรับผิดชอบเรื่องกระบวนการทวนสอบมาตรฐานการวัดผลสัมฤทธิ์โดยมีการ
ทวนสอบ ดังนี้ 

 (1)  การจัดประชุมทบทวนความสอดคล้องเหมาะสมของประมวลรายวิชาเพ่ือเป็นแนวทางการเรียนและ
การประเมินผลโดยแจ้งให้ผู้เรียนทราบล่วงหน้าทุกรายวิชา 

 (2)  ตรวจสอบรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาต่าง ๆ โดยการสุ่มประเมินด้วยการทดสอบ และ
พิจารณาความเหมาะสมของการให้คะแนนและการตัดสินผลการเรียนของรายวิชา 

 (3)  ตรวจสอบรายงานผลสัมฤทธิ์การฝึกประสบการณ์วิชาชีพในหน่วยงานหรือองค์กร 
 (4)  น าเสนอผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตต่อคณะกรรมการประจ าคณะตรวจสอบเพื่อ

รับรองผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการประกันคุณภาพหลักสูตร  รวมทั้งคณะกรรมการสภาวิชาการ
ระดับมหาวิทยาลัยตรวจสอบรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
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(1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ จัดให้มีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจาก
ผลการประเมินการสอนโดยนิสิต ผลการประเมินโดยคณะกรรมการประเมินการสอนของภาควิชา 
การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอน  

(2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ รายงานผลการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา เพื่อให้อาจารย์ผู้สอน
รับผิดชอบในการทบทวนเนื้อหาที่สอนและกลยุทธ์การสอนที่ใช้ และน าเสนอแนวทางในการปรับปรุง
และพัฒนาในรายงานผลการด าเนินการของรายวิชา เสนอต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อ
น าเข้าที่ประชุมพิจารณาให้ความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุงส าหรับใช้ในปีการศึกษา
ถัดไป 

 
 


